	FORMULAS 

	

CUB
	Desenvolupament pla
	[image: http://www.xtec.cat/~storres1/catala/autoaval/informatica4eso/recursos/activitat07/cub06.png]

	
	Àrea lateral

	4 x a(2)

	
	Àrea total
	6 x a(2)

	
	Volum
	a(3)

	


CILINDRE
	Desenvolupament pla
	[image: http://lh3.ggpht.com/_6KPy7jFOtTY/S7CA_zKP7DI/AAAAAAAADnc/ZIP-xzqLqQ8/s288/CILINDRO.jpg]

	
	Àrea lateral
	2· · r·h

	
	Àrea total
	AL+ 2Ab(ÀREA DE LA BASE)

	
	Volum
	· r(2) ·h

	
PIRÀMIDE
	Desenvolupament pla
	[image: https://encrypted-tbn3.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcSyErhCcKqj4gPrStUkE1sMj5qbyxOQQD_CBi6bu1X6oXuN--po]

	
	Àrea lateral
	AL= 

	
	Àrea total
	AL+ AB

	
	Volum
	V= 

	
	Classificació
	

	
CON
	Desenvolupament pla
	[image: http://1.bp.blogspot.com/-Lt_4THxq3nM/UbrKEaBbHwI/AAAAAAAAACE/hcrvNVnYV7A/s1600/d77.gif]

	
	Àrea lateral
	· r·g

	
	Àrea total
	· r· (g+r)

	
	volum
	

	
ESFERA
	Àrea total
	4·· r(2)

	
	Volum
	  · · r(3)

	


POLIEDRES REGULARS
	NOM I ELEMENT
Tetraedre
	Graus acumulats en un vèrtex
	Desenvolupament pla

	
	
	180º
	[image: http://www.quia.com/files/quia/users/eev_08_quia/CossosGeometrics/tetraedre]

	
	
NOM I ELEMENT
Cub
	
Graus acumulats en un vèrtex
	
Desenvolupament pla

	
	
	270º
	[image: http://www.xtec.cat/~storres1/catala/autoaval/informatica4eso/recursos/activitat07/cub06.png]

	
	NOM I ELEMENT
octàedre 
	Graus acumulats en un vèrtex
	Desenvolupament pla

	
	
	240º
	[image: http://3.bp.blogspot.com/_-gcjuka6PIA/RiJSKrzQ3CI/AAAAAAAAAqI/afjuz3HklK8/s400/octaedre.jpg]

	
	NOM I ELEMENT
Dodecaedre
	Graus acumulats en un vèrtex
	Desenvolupament pla

	
	
	324º
	[image: http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/1/1b/Dodecahedron_flat.svg/310px-Dodecahedron_flat.svg.png]

	
	NOM I ELEMENT
Icosaedre
	Graus acumulats en un vèrtex
	Desenvolupament pla

	
	
	300 º
	[image: http://4.bp.blogspot.com/_-gcjuka6PIA/RiJSK7zQ3EI/AAAAAAAAAqY/yMHDa-VN8E8/s400/icosaedre.jpg]

	
PRISMA
	Classificació 
	

	
	Desenvolupament pla 
	[image: http://2.bp.blogspot.com/_-gcjuka6PIA/RiJPpbzQ27I/AAAAAAAAApQ/JHVThQe1ILI/s400/prism-3.jpg]

	
	Área lateral 
	P·b·a

	
	Área total 
	AL+2·A

	
	Volum 
	Ab·h 

	
ORTOEDRE 
	Desenvolupament pla 
	[image: http://agrega.juntadeandalucia.es/repositorio/15112012/3f/es-an_2012111513_9140530/ODE-292b8874-69ff-338c-ad64-d6fab8b41ad9/Ortoedro1.png]

	
	Área lateral 
	2ac·2bc

	
	Àrea total 
	2ab·2ac·2bc

	
	Volum 
	abc

	
	Principi de cavalieri 
	Si dos cossos tenen la mateixa altura i bases d’igual área i al tallar-los per qualsevol pla paral.lel a les bases, l’area de les seccions es la mateixa, tots dos tenen el mateix volum. 


[bookmark: _GoBack]

prismes (poliedres)  


segons les cares laterals 


segons la forma de els bases 


segons les bases 


obliqües 


rectes 


quadrangulars, triangulars, pentagonals...


angles iguals -> regulars 


angles no iguals --> irregulars 










piràmides 


segons les cares laterals 


segons la forma de els bases 


segons les bases 


obliqües 


rectes 


quadrangulars, triangulars, pentagonals...


angles iguals -> regulars 


angles no iguals --> irregulars 
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